PLASTYKA klasa 7 - Wymagania edukacyjne

Temat lekeji Ocena dopuszczajaca Ocena dostateczna Ocena dobra Ocena bardzo dobra Ocena celujaca
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Grafika * definiuje grafike * wyjasnia proces * wyjasnia proces tworzenia | ¢ rozroznia techniki * uwaznie oglada
artystyczng jako tworzenia grafiki: projekt, | grafiki: projekt, wykonanie | graficzne: druk wklgsty | reprodukcje dziet sztuki
Z warsztatu artysty dyscypline sztuki wykonanie matrycy, matrycy, drukowanie, (miedzioryt), wypukty zamieszczone w
grafika » wykonuje wskazane drukowanie, » wykonuje ¢wiczenie z (linoryt, drzeworyt) i podreczniku dla klasy 7

¢wiczenie z zakresu
grafiki artystyczne;j.

* wykonuje ¢wiczenie z
zakresu grafiki
artystycznej, stosujac
wskazane narzedzia.

zakresu grafiki artystycznej,
stosujgc wskazane
narzedzia.

ptaski (litografia) oraz
serigrafia;

* wyjasnia proces
tworzenia grafiki:
projekt, wykonanie
matrycy, drukowanie,

» wykonuje ¢wiczenie z
zakresu grafiki
artystycznej, stosujac
adekwatne narzedzia.

przy temacie ,,Grafika” i
wyraza wlasng opini¢ na
temat grafiki artystycznej,
* rozroznia techniki
graficzne: druk wklesty
(miedzioryt), wypukty
(linoryt, drzeworyt) i
ptaski (litografia) oraz
serigrafia;

* wyjasnia proces
tworzenia grafiki: projekt,
wykonanie matrycy,
drukowanie,

* tworczo i starannie
realizuje ¢wiczenia
plastyczne, stosujac
narzedzia, materialy i
techniki adekwatnie do
tematu,

» wykonuje dodatkowe
¢wiczenia.




Grafika
na tle epok

Opis grafiki

» wykonuje prosty opis
grafiki.

* podejmuje probe
wyrazenia wlasnego
zdania na temat
ogladanych grafik,

* tworzy opis wskazanej
grafiki.

* podejmuje probe
wyrazenia wlasnego zdania
na temat ogladanych grafik,
* tworzy opis wskazanej
grafiki.

* oglada reprodukcje
dziet sztuki
zamieszczone w
podreczniku dla klasy 7
przy tematach ,,Grafika
na tle epok” i ,,0Opis
grafiki” oraz wyraza
wlasng opini¢ na temat
ogladanych grafik,

* opisuje grafike,
stosujac jezyk sztuki.

* uwaznie oglada
reprodukcje dziet sztuki
zamieszczone w
podreczniku dla klasy 7
przy tematach ,,Grafika w
dziejach sztuki” i ,,0pis
grafiki” oraz wyraza
wlasng opini¢ na temat
ogladanych grafik,

* analizuje 1 opisuje
grafike, stosujac jezyk
sztuki.

Grafika uzytkowa

* potrafi wyjasnic¢
praktyczny charakter
grafiki uzytkowej,

» wykonuje wskazane
¢wiczenia plastyczne z
zakresu grafiki
uzytkowe;j.

* potrafi wyjasnic¢
praktyczny charakter
grafiki uzytkowej,

* definiuje znak graficzny
jako obraz pojecia,
informacje,

* wykonuje wskazane
¢wiczenia plastyczne z
zakresu grafiki
uzytkowe;j.

* wyjasnia praktyczny
charakter grafiki uzytkowej,
* definiuje znak graficzny,
logo i logotyp jako obraz
pojecia, informacje,

* opisuje plakat jako
kompozycje obrazu i stowa,
* stosuje roznorodne
techniki i narzgdzia we
wiasnych pracach z zakresu
grafiki uzytkowej
adekwatnie do tematu.

* wyjasnia praktyczny
charakter grafiki
uzytkowej,

* definiuje znak
graficzny, logo i logotyp
jako obraz pojecia,
informacje,

* opisuje plakat jako
kompozycj¢ obrazu i
stowa,

» omawia rozne funkcje
billboardow,

* stosuje roznorodne
techniki i narzedzia we
whasnych pracach z
zakresu grafiki
uzytkowej adekwatnie
do tematu.

* wyjasnia praktyczny
charakter grafiki
uzytkowe;j,

* definiuje znak graficzny,
logo i logotyp jako obraz
pojecia, informacje,

* opisuje plakat jako
kompozycje obrazu i
stowa,

» omawia rozne funkcje
billboardow,

* twdrczo 1 starannie
realizuje ¢wiczenia
plastyczne, stosujac
narzedzia, materialy i
techniki adekwatnie do
tematu,

» wykonuje dodatkowe
¢wiczenia.

Fotografia

Uzytkowe funkcje
fotografii

Opis fotografii

» wykonuje fotografi¢ na
zadany temat,
* tworzy kolaz
fotograficzny.

* wykonuje fotografie,
*wykonuje reportaz
fotograficzny, pracujac w
zespole,

* tworzy prosty opis
wskazanej fotografii,

* wyjasnia funkcje réznych
rodzajow fotografii:
artystycznej, reportazu,
naukowej, reklamowej,

« formutuje wlasna opini¢ na
temat ogladanych fotografii,

* wskazuje elementy
$wiadczace o tym, ze
fotografia artystyczna
jest dziedzing sztuki,

* wyjasnia funkcje
réznych rodzajow
fotografii: artystycznej,

* wyjasnia funkcje
r6znych rodzajow
fotografii: artystycznej,
reportazu, naukowej,
reklamowej,

* wyjasnia podstawowe
réznice miedzy réznymi




* tworzy kolaz
fotograficzny.

* wyjasnia funkcje réznych
rodzajow fotografii:
artystycznej, reportazu,
naukowej, reklamowej,

» wykonuje fotografie,

» wykonuje reportaz
fotograficzny, pracujac w
zespole,

* opisuje fotografie, stosujac
elementy jezyka sztuki,

* tworzy kolaz
fotograficzny.

reportazu, naukowej,
reklamowej,

» wyraza wlasne zdanie
na temat ogladanych
fotografii,

* opisuje fotografig,
stosujac elementy jezyka
sztuki,

» wykonuje fotografie,
* wykonuje reportaz
fotograficzny, pracujac
w zespole,

* tworzy kolaz
fotograficzny.

rodzajami aparatow
fotograficznych,

* wskazuje elementy
$wiadczace o tym, ze
fotografia artystyczna jest
dziedzing sztuki,

» wyraza wlasne zdanie na
temat ogladanych
fotografii,

* analizuje 1 opisuje
fotografig, stosujac jezyk
sztuki,

* wykonuje reportaz
fotograficzny, pracujac w
zespole,

» wykonuje fotografie,
stosujgc w sposob
oryginalny i tworczy
elementy jezyka sztuki,

* tworczo wykorzystuje
graficzne programy
komputerowe do
opracowywania fotografii,
» omawia wykonane przez
siebie fotografie.

Film
Jak powstaje film

Gatunki filmowe

* rozr6znia gatunki
filmowe,

» wykonuje plakat do
wybranego filmu.

* wyjasnia pojecie filmu,
* rozréznia gatunki
filmowe,

» wykonuje plakat do
wybranego filmu.

* wyjasénia pojecie filmu,

* rozréznia gatunki filmowe,
* opisuje czynnosci, ktore
podczas pracy nad filmem
wykonuja: scenograf,
scenarzysta, operator,
rezyser, kostiumolog,
charakteryzator, kompozytor
muzyKki,

» wykonuje plakat do filmu
ze $wiadomoscig roli obrazu
i tekstu, stosujac wskazane
techniki i narz¢dzia
adekwatnie do tematu.

* wyjasnia pojecie filmu,
* rozroznia gatunki
filmowe,

* opisuje funkcje kamery
i projektora,

* opisuje czynnosci,
ktére podczas pracy nad
filmem wykonuja:
scenograf, scenarzysta,
operator, rezyser,
kostiumolog,
charakteryzator,
kompozytor muzyki,

* wyjasnia pojecie filmu,

* rozro6znia gatunki
filmowe,

* opisuje funkcje kamery i
projektora,

* opisuje czynnosci, ktore
podczas pracy nad filmem
wykonuja: scenograf,
scenarzysta, operator,
rezyser, kostiumolog,
charakteryzator,
kompozytor muzyki,

» wykonuje plakat do
filmu ze §wiadomoscia




* starannie wykonuje
plakat do filmu ze
Swiadomoscig roli
obrazu i tekstu, stosujac
wskazane techniki i
narze¢dzia adekwatnie do
tematu.

roli obrazu i tekstu,
stosujgc wskazane
techniki i narz¢dzia
adekwatnie do tematu,

» wykonuje animacje¢ lub
prezentacj¢ na temat
ulubionego filmu,

* twlrczo i starannie
wykonuje plakat do filmu
ze $wiadomoscia roli
obrazu i tekstu, stosujac
wskazane techniki i
narzedzia adekwatnie do
tematu,

» omawia wlasny projekt
plakatu, uwzgledniajac
zastosowane w niej
elementy przekazu,

» wykonuje dodatkowe
¢wiczenia.

Sztuka uzytkowa

* potrafi wyjasni¢
pojecie funkcjonalnosci,
» wykonuje projekty
przedmiotow
uzytkowych, pracujgc w
zespole.

* potrafi wyjasni¢ pojecie
funkcjonalnosci,

* rozréznia na ilustracjach
wytwory wzornictwa
przemystowego od
wyrobow rzemiosta
artystycznego,

» wykonuje projekty
przedmiotow
uzytkowych, pracujac w
zespole.

* wyjasnia pojecie
funkcjonalno$ci,

* rozroznia na ilustracjach
wytwory wzornictwa
przemystowego od
wyrobow rzemiosta
artystycznego,

* wskazuje komputer jako
narzgdzie do projektowania
przedmiotow,

* opisuje praktyczne i
estetyczne funkcje sztuki
uzytkowej,

« realizuje projekty
przedmiotoéw uzytkowych,
stosujgc narzedzia, materiaty
i techniki adekwatnie do
tematu.

* wyjasnia pojgcie
funkcjonalno$ci,

* rozréznia na
ilustracjach wytwory
wzornictwa
przemystowego od
wyrobow rzemiosta
artystycznego,

* wskazuje komputer
jako narzedzie do
projektowania
przedmiotow,

* opisuje praktyczne i
estetyczne funkcje sztuki
uzytkowe;j,

* wyjasnia pojgcie
designu,

* wyjasnia pojecie
funkcjonalno$ci,

* rozrdznia na ilustracjach
wytwory wzornictwa
przemystowego od
wyrobow rzemiosta
artystycznego,

* wskazuje komputer jako
narzedzie do
projektowania
przedmiotow,

* opisuje praktyczne i
estetyczne funkcje sztuki
uzytkowe;j,

* wyjasnia pojecie
designu,

* potrafi wytlumaczy¢, na
czym polega nurt
ekologiczny w designie,




* potrafi wytlumaczy¢,
na czym polega nurt
ekologiczny w designie,
* interpretuje mode jako
popularny element
kultury,

* starannie wykonuje
¢wiczenia z zakresu
projektowania
przedmiotdéw, stosujac
réznorodne techniki i
narzedzia.

* interpretuje mode jako
popularny element
kultury,

* uwaznie oglada i wyraza
wtasne refleksje dotyczace
wygladu i funkcjonalnos$ci
przedmiotow uzytkowych
na zdjeciach
zamieszczonych w
podreczniku dla klasy 7
przy temacie ,,Sztuka
uzytkowa”,

» wyszukuje informacje na
temat designu oraz
przyktady designu w
internecie,

* tworczo i starannie
wykonuje projekty
przedmiotdw, stosujac
réznorodne techniki i
materiaty, w tym
materiaty ekologiczne i
programy komputerowe,

* omawia wlasng prace
plastyczng, uwzgledniajac
zastosowane w niej
rozwigzania plastyczne.

Nowe oblicza sztuki

* ogladajac reprodukcje
w podreczniku do klasy
7 zamieszczone przy
temacie ,,Nowe oblicza
sztuki”, wyjasnia
pojecie asamblaz,
instalacja, przedmiot
gotowy (ready made),
land art,

* realizuje wlasne prace
plastyczne, inspirujac
si¢ poznanymi nurtami.

* wyjasénia pojgcia:
asamblaz, instalacja,
przedmiot gotowy (ready
made), land art,

« realizuje wilasne prace
plastyczne, inspirujac si¢
poznanymi nurtami.

* wyjasnia pojgcia:
asamblaz, instalacja,
przedmiot gotowy (ready
made), land art,

* potrafi wskaza¢ rdznice
pomigdzy happeningiem a
performance’em,

« realizuje wlasne prace
plastyczne, inspirujac si¢
poznanymi nurtami.

* wyjasnia poj¢cia:
asamblaz, instalacja,
przedmiot gotowy (ready
made), land art,

» wyraza wlasne opinie
dotyczace zjawisk w
sztuce wspotczesne;j,

* potrafi wskazac réznice
pomigdzy happeningiem
a performance’em,

* starannie realizuje
wlasne prace plastyczne,

» uwaznie oglada i wyraza
wiasne refleksje dotyczace
instalacji, land artu,
asamblazu, przedmiotu
gotowego (ready made),
zamieszczonych na
reprodukcjach dziet sztuki
w podreczniku dla klasy 7
przy temacie ,,Nowe
oblicza sztuki”,




inspirujac si¢ poznanymi
nurtami.

* potrafi wskazac réznice
pomigdzy happeningiem a
performance’em,

* tworczo i starannie
realizuje wlasne prace
plastyczne, inspirujac si¢
poznanymi nurtami,

» omawia wiasne prace
plastyczne, uwzgledniajac
zastosowane w nich
symbole i §rodki wyrazu
plastycznego,

*» wykonuje dodatkowe
¢wiczenia.

Sztuka ulicy

* rozroéznia na
ilustracjach prace
wykonane w technice
graffiti, szablonu,
wlepki,

» wykonuje projekt
graffiti, pracujac w
zespole.

* rozr6znia na ilustracjach
prace wykonane w
technice graffiti,
szablonu, wlepki,

* wyjasnia pojgcie sztuki
ulicy,

* potrafi zastosowac we
wlasnych pracach
plastycznych techniki
szablonu, graffiti i
wlepki.

* rozr6znia na ilustracjach
prace wykonane w technice
graffiti, szablonu, wlepki,

* wyjasnia pojecie sztuki
ulicy,

* potrafi zastosowac we
wlasnych pracach
plastycznych techniki
szablonu, graffiti i wlepki.

* charakteryzuje prace
wykonane w technice
graffiti, szablonu,
wlepki,

* wyjasnia pojecie sztuki
ulicy,

* starannie realizuje
wiasne prace plastyczne,
stosujgc techniki
szablonu, graffiti i
wlepki.

* charakteryzuje prace
wykonane w technice
graffiti, szablonu, wlepki,
* wyjasnia pojecie sztuki
ulicy,

* uwaznie oglada, wyraza
wtasne refleksje dotyczace
sztuki ulicy na
reprodukcjach dziet sztuki
i zdjeciach
zamieszczonych w
podreczniku dla klasy 7
przy temacie ,,Sztuka
ulicy”,

* tworczo i starannie
realizuje wilasne prace
plastyczne, stosujac
techniki szablonu, graffiti
i wlepki,

» omawia wlasne prace
plastyczne.

Sztuka 1 komputer

* wymienia korzysci i
zagrozenia ptynace z
korzystania z internetu,

* wymienia korzysci i
zagrozenia ptynace z
korzystania z internetu,

* wymienia korzysci i
zagrozenia ptynace z
korzystania z internetu,

» wymienia korzysci i
zagrozenia ptynace z
korzystania z internetu,

* wymienia korzysci i
zagrozenia ptynace z
korzystania z internetu,




» wykonuje ¢wiczenia
na zadany temat.

* wyjasnia, jak mozna
wykorzysta¢ komputer
jako narzedzie do
tworzenia sztuki,

* do tworzenia wlasnych
projektow potrafi
wykorzystac
komputerowe programy
graficzne i programy do
tworzenia prezentacji
multimedialnych.

* wyjasnia, jak mozna
wykorzysta¢ komputer jako
narzedzie do tworzenia
sztuki,

* rozpoznaje dzieto
artystycznej grafiki
komputerowe;j,

» wymienia funkcje
graficznych programow
komputerowych,

* do tworzenia wtasnych
projektow wykorzystuje
komputerowe programy
graficzne i programy do
tworzenia prezentacji
multimedialnych.

* opisuje role, funkcje i
wyglad stron
internetowych,

* wyjasnia, w jaki sposob
mozna wykorzystaé
komputer jako narze¢dzie
do tworzenia sztuki,

* opisuje dzieto
artystycznej grafiki
komputerowe;j,

* wymienia funkcje
graficznych programéw
komputerowych,

» wykorzystuje w swoich
projektach komputerowe
programy graficzne i
programy do tworzenia
prezentacji
multimedialnych.

* opisuje role, funkcje i
wyglad stron
internetowych,

* wyjasnia, w jaki sposob
mozna wykorzysta¢
komputer jako narze¢dzie
do tworzenia sztuki,

« analizuje i opisuje dzieto
artystycznej grafiki
komputerowe;j,

» wymienia funkcje
graficznych programow
komputerowych,

* tworczo wykorzystuje w
swoich projektach
komputerowe programy
graficzne i programy do
tworzenia prezentacji
multimedialnych,

» omawia wlasne projekty,
» wykonuje dodatkowe
¢wiczenia.

Media w sztuce

» wymienia narze¢dzia do
tworzenia sztuki
multimedialne;j,

* wykonuje jedno z
¢wiczen skladajacych
si¢ na projekt ,,Moja
szkota”, pracujac w
zespole.

* wyjasnia pojecie sztuki
nowych mediow,

* wymienia narzedzia do
tworzenia sztuki
multimedialne;j,

» wykonuje elementy
¢wiczen sktadajacych si¢
na zespotowy projekt
,»Moja szkota”.

* wyjasnia pojecie sztuki
nowych mediow,

* wymienia narzedzia do
tworzenia sztuki
multimedialnej,

» wskazuje w podreczniku
do klasy 7 przyktady sztuki
multimedialnej,

» wykonuje projekt ,,Moja
szkota”, pracujac w zespole
oraz stosujac wskazane
techniki, narzedzia i
materiaty,

* tworzy krotkie filmy za
pomoca telefonu.

* wyjasnia pojecie sztuki
nowych mediow,

* wyjasnia pojecie sztuki
multimedialne;j,

* wymienia narzedzia do
tworzenia sztuki
multimedialne;j,

*» wskazuje w
podreczniku do klasy 7
przyktady sztuki
multimedialne;j,

* starannie wykonuje
projekt ,,Moja szkota”,
pracujac w zespole oraz
stosujac techniki,
narze¢dzia i materiaty
adekwatnie do tematu,

* wyjasnia pojecie sztuki
nowych mediéw,

* wyjasnia pojecie sztuki
multimedialne;j,

* wymienia narzedzia do
tworzenia sztuki
multimedialne;j,

* uwaznie oglada w
podreczniku do klasy 7
przyktady sztuki
multimedialnej i wyraza
wtiasne refleksje na temat
ogladanych dziatan
multimedialnych,

* tworczo 1 starannie
wykonuje projekt ,,Moja
szkota”, pracujac w




* tworzy krotkie filmy za
pomoca telefonu.

zespole oraz stosujac
techniki, narzedzia i
materiaty adekwatnie do
tematu.

* tworzy krotkie filmy za
pomoca telefonu,

* omawia wykonane

projekty.

Sposoby sprawdzania osiggnie¢ uczniow

Praktyczne ¢wiczenia plastyczne, wypowiedzi ustne, prace pisemne, karty pracy, zadania dodatkowe, udziat w konkursach, wystawach oraz

umiejetnos¢ pracy w zespole.

Zasady oceniania

Ocenie podlega zakres wiedzy oraz nabywanie umiejetno$ci. Giéwnym kryterium jest systematyczna praca ucznia i odpowiednie do niej

przygotowanie, samodzielno$¢ i terminowe oddawanie prac.

Kryteria oceniania

Zrozumienie tematu, samodzielno$¢ wykonania, pomystowos¢, bogactwo zastosowanych technik, estetyka wykonania oraz ukonczenie pracy.
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