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Jedli wiesz, gdzie zrobila sobie
zdjecie nasza Sowa Czytelniczka -

przyjdz do biblioteki,

Tuzinianie i Tuzinianki!

_D\ Drodzy Czytelnicy i Redaktorzy! To nasza druga gazetka

TUZINEK w tym roku szkolnym. Glownymi tematami byly:
choinki, puzzle i samoloty. Zapraszamy do czytania rozno-
rodnych artykutow przygotowanych przez naszych Redakto-
row.

Aleksander radzi, jak zaczq¢ grac na pianinie, Ksawery, jak
narysowac autko. Pigkne historyjki o guzikach napisali Igor
i Misia. Przedstawiamy skojarzenia i definicje stowa. den-
drologia. W Galerii Rzeczy Znalezionych ciekawy szkic.
Zwierzaki numeru to niesamowity gekon Namir i czytajgca
Kora. Swieta tuz, tuz... Przeczytajcie koniecznie wiersz Jan-
ki, zagrajcie w choinkowe gry Czarka. Emilia, Mia i Rozalia
polecajq Swigteczne przepisy na cos wyjgtkowego i pyszne-
go! Wspomnijcie XX Spotkanie ,,Choinka na Jazdowie” -
mamy galerie zdjeé z tego waznego wydarzenia!

Wesolych Swigt i Wspanialego Roku 2024 dla Was!

Redakcja

wyttumacz,

ktore to miejsce i zapisz swoje nazwi-
sko na kartce. Sposréd zgltoszonych

0s6b wylosujemy ta, ktéra otrzyma

drobny upominek. —puk )Wk
Terminy i szczegbty w bibliotece. - ko fam?
Zapraszamy! - Moy

Zgadnij, - Jako, Moy ?
gdzie jestem? - Mevvy Chyishmas

Pola K., kl. 5b
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No to lecimy!

Od pazdziernika do poczatku grudnia
trwal biblioteczny konkurs ,,Cogito
ergo sum” o komiksach. Uczestnicy
wypehili 8 kart z zadaniami. Doty-
czyly one bohaterdw, autorow oraz
krajow w ktorych powstaty historyjki
obrazkowe. Byly tez zadania mate-
matyczne, a takze kreatywne! Oto
jedno z nich: miynkolot, trgbolot to
pojazdy wymyslone przez Papcia
Chmiela dla Tytusa, Romka i
A’Tomka. Narysuj projekt pojazdu
na bazie sprzetu domowego i nazwij
go.

Prezentujemy zatem projekty pojaz-
dow latajacych. Sprébujcie je odna-
lez¢. Niektoére nazwy si¢ powtarzaja.
Startujemy! Odkurzaczolot, pralkolot,
czajnikolot, miskolot, tadowarkolot,
szczotkolot, ksiazkoelot, predkurzacz,
mikserolot, kopertolot, grzecholot,
$wiatlolot.

Domyslacie si¢, ze chcielibySmy mieé
w naszej bibliotece taki stuzbowy
ksigzkolot z okienkiem!

et
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\ Ksawery P., kl. 1a

PIANSZOWKAGH

Ksigzka moze by¢ wspanialg inspiracjg i bazg do stworzenia filmu, animacji czy... gry plan-
szowej. Uczniowie klasy Sc w ramach lekcji jezyka polskiego wymyslili i zrobili planszowki,
na podstawie omawianej lektury. A byl to pierwszy tom Opowiesci 7 Narnii - Lew, czarowni-
ca i stara szafa. Aby stworzyC taka gre, trzeba znac¢ bohaterdéw i kolejno$¢ wydarzen w po-
wiesci. Trzeba mie¢ pomyst i wiele
kreatywnosci, aby ustali¢, jak ma
wyglada¢ planszowka, czy ma mie¢ |
dodatkowe karty zadan i jak liczy¢ j§
punkty. Wszystkie te warunki spetnili
uczniowie klasy 5c, a potem z satys-
fakcjg zagrali w swoje autorskie gry!
Gratulujemy!

4




W wakacje bylem u dziadka. Ogladajac jego pamlqtkowe rzeczy, =
znalaztem w szufladzie duzy, bragzowy guzik. Spytatem dziadka, w
czyj jest ten guzik i dlaczego go przechowuje. Dziadek opowiedziat
mi o nim histori¢, ktora brzmiata tak. Dziadek, kiedy byl maty, miat
ulubione, dtugie ogrodniczki z szelkami zapinanymi dwoma guzika-

mi. Dziadek uwielbiat te spodnie, a zwtaszcza duze, brazowe guziki.

Kiedy byt starszy i ogrodniczki byly juz za mate, odciat guziki na
pamiatke. Jeden guzik zachowat dla siebie, a drugi na wakacjach z
rodzicami nad morzem — wlozyt do butelki 1 wrzucit do morza. Dzia-
dek wierzyt, ze drugi guzik trafi kiedy§ do kogo$ na drugim koncu
swiata. Swoj guzik nosit zawsze przy sobie, uwazal ze przynosi mu
szczgscie. Gdy byl dorosty, pojechat do Tajlandii na wycieczke 1
spotkal pana o imieniu Tai, ktory miat drugi guzik! Okazato sig¢, ze
pan Tai znalazt jako dziecko butelke wyrzucong przez morze na pia-
sek, w ktorej srodku byt drugi guzik dziadka. Dziadek bardzo si¢
ucieszyl, bo znalazt swgj drugi guzik 1 nowego przyjaciela, z ktérym
potem utrzymywal kontakt. Na koncu historii dziadek dat mi guzik
na szczescie 1 pamiatke.
Igor Sz., ki. 4b

Kiedys bardzo chciatam by¢ we Witoszech. Wzietam guzik do reki,

pomyslatam i juz po chwili bytam na miejscu. M6j guzik réwniez

przynosi szczescie. Gdy czuje sie samotnie, on od razu poprawia
mi humor. Kiedy sie czegos boje, on sprawia, ze lek znika. Jednym
stowem, moj guzik jest zawsze przy mnie. Z nim Swiat jest koloro-
wy. M¢j guzik moze wyglada zwyczajnie, ale umie teleportowac.

Michalina Ko., kl. 4b
Guziki kolorowaly: Olesia, kl. 3b, Zosia i Pola, kl. 2b 5



Czes¢!

Chcesz moze odprezy¢ si¢ w mitej
atmosferze i pomalowac figurki?
Dotacz do Klubu Warhammera i roz-
wijaj swoja pasj¢ malowania!
Zebrania rozpoczng si¢ po feriach. Po
wiecej informacji przyjdz do sali 16,
w ktorej jest plakat informacyjny. Jesli
chcesz dotaczy¢, powiedz o tym pani
od plastyki.

Pospiesz si¢! Koncza si¢ miejscal

Cztonkowie Klubu

Opracowal: Julek Sz., kl. 7b

W:ﬂéwa’c(emak ooy Gﬁ'}b'- Gdlabek  bvudmoralty

Grzybki czekajg na swoj czas... Na pewno w lesie,
moze pod $niegiem! Nowe urosng jesienig. Sg bardzo
wdzigcznym tematem do rysowania. Zobaczcie, jakie
pigkne!

Rys. Sonia L., kl. 4b



Witajcie na kotku Gier planszowych i karcianych. Dzi$§ zapraszam na Choinkowe gry.

To, co Wam chce napisac jest zwigzane ze Swigtami i wspolnym czasem z rodzicami. To
krotkie gry, w ktore mozecie zagraé¢ pod choinka. Pierwsza gra, ktdra ja chcg wam opisac sa
Dobble. Mam kilka wersji dobbli: tradycyjne dobble, Harry Potter i dobble Pokemon.
Dobble szybka i ciekawa gra karciana.
Wazne zasady:

e Od 2 do 4 graczy.

e Zaczyna najmtodszy.

e Dobry humor.

Gra sklada si¢ z:

e ponad 50 symboli,

® 55 kart,

e po 8 symboli na karcie i zawsze tylko jeden wspolny symbol mig-
dzy

dwiema kartami!

Przygotowania do gry

1. Rozdziel karty po réwno.

2. Na érodku pot6z jedng do goéry obrazkami.

3. Karty graczy lezg zakryte obrazkami do dotu.

Przebieg gry

Gra rozpoczyna si¢ rozlozeniem kart po rowno na kazdego gracza
oraz potozenie jednej karty symbolami do gory. Nastgpnie nalezy w jak najszybszym tempie
odna.lezc taki sam sy'mb(?l na ,Jednej ze swoich kart Rt o, Nongs el sk rldernalefints
pasujacy do karty lezacej na $rodku.

Wygrana (:[;.JL'JLU’ &lm .N;)f) :quﬂw('
Wygrywa ten gracz, ktory pierwszy zejdzie ze .o »
swojego stosu. Polecam tg gre na Swigteczny wie- [ 2 |\ N
czor.

Druga gra to wlasciwie zabawa rysunkowa — Tur-
lanki i zatgczam Wam jeden przyktad. Potrze-
bujecie kostek do gry, kartek i flamastrow. Rzuca-

° =
cie kostka 1 patrzycie ile kropek wypadnie. Na- [ ] 8 NV\ R * \’
stgpnie odnajdujecie ta ilos¢ kropek na kartce ®
i rysujecie kolejno: o0
- ksztalt @ (/\ o .ﬁ?f
- buzig ® o
- nos o 0
Udanych swigtecznych chwil o ©
i wspaniatej Gwiazdki! o 0

oo W | 2 @f’

Czaro P., kl. 3a i
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12 grudnia 2023 roku we wtorek odbyt si¢ Biblio-
teczny Festiwal Puzzli. Byla to forma podzigkowania
dla ucznidéw 1 ich rodzicéw za dary do biblioteki i pre-
zentacja podarowanych zestawow.

Przy 12 stolikach uktadaliSmy przerdzne obrazki
przez prawie 3 godziny. Zasady uczestnictwa byly pro-
1 | ste. Przy wejsciu do biblioteki kazdy losowat numer sto-
# lika i zaczynal uklada¢ puzzle. Jesli kto§ mial mato cza-
| su, spieszyt si¢ na lekcje, obiad lub dodatkowe zajecia -
zostawial prace i konczyli ja inni uczestnicy. W czasie
- ukladania puzzli atmosfera byta spokojna i petna skupie-
nia. Mieli$my tez czas porozmawia¢ o tym wciggajacym
hobby. = Wnioski, do  ktorych  doszliSmy to:
- trzeba mie¢ cierpliwos¢, ale puzzle pozwalajg jg wyro-
bi¢;

- niektorzy zaczynajq uktadanie zestawu od ramki, inni
= od motywow wyrozniajgcych sie¢ np. twarz postaci;
- 0 poziomie trudnosci decyduje ilos¢ kawatkow oraz
przedstawiony motyw;
- wigkszego skupienia i uwagi wymagajq puzzle z wymy-
\ Slonym, nierzeczywistym Swiatem, jak np. Star Wars.
W czasie Festiwalu utozylismy 10 zestawoéw. Naj-
% trudniejsza okazala si¢ mapa $wiata w 260 kawatkach.
.« Wykazalismy si¢ cierpliwoscig i dokonczylismy ja ko-
‘ lejnego dnia. UkladaliSmy na kazdej przerwie, a fani
¢ puzzli dotaczali spontanicznie.

Festiwal Puzzli to pierwsze takie wydarzenie w
naszej bibliotece. Wiemy, ze si¢ podobal uczestnikom.
| Przebiegal spokojnie i przy wzajemnej wspOlpracy.
Udziat wzigto 18 ucznidow i uczennic z klas 2-7. Wspol-
nie znalezliSmy 1 dopasowaliSmy 1199 kawalkow.

Jeszcze raz dzigkujemy za dary do biblioteki
1 udziat w Festiwalu Puzzli.

Alicja Lampa



Swigteczna Krzyzéwka
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Rys. Hanna L., kl. 4b
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Rozalia T, 7 Ksenia P., kl. 3b
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Sktadniki: |

240 g biszkoptow %Mo ’
500 g mascarpone 9 M

160 g czekolady

barwnik

Przygotowanie:
Na poczatku mieszamy biszkopty z mascarpone, a nastgpnie robi-

my male kuleczki. Rozpuszczamy czekoladg, maczamy w niej ku-
leczki i nabijamy na patyczki. Wkiadamy je do lodowki na okoto
30 minut. Na koniec mozna je ozdobic, np. posypka.
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WIERSZE TEMATYCZNE JANKI "0,'*
Choinka

Choinka zielona, w salonie stoi.

Choinka zielona, piekna, dostojna.

Zaraz pieknie sie jg przystroi.

Odzieje w swiatetka, bombki, fancuchy.
Przypilnuje by korzen nie byt za suchy.

A gdy do wieczerzy wreszcie zasigde,
Choinka ze mng bedzie sie puszy¢.

Bo dla kazdej choinki zaszczyt wielki,
Przywdzia¢ takie swiatetka.

Zwykta choinka, co w lesie stoi

Nigdy sie tak nie wystroi.

Wiec taka choinka, co w lesie stoi
Pomarzy¢ moze o bombkach, taricuchach,
Lecz ona przynajmniej, nigdy nie bedzie sucha!

Janka M., kl. 5a

Kazda gazetka ma trzy gtowne tematy. W tym byly to: choinki, puzzle,
samoloty. Janka wybrala jeden temat i napisata wiersz. I tak bedzie w kolejnych numerach!
Poezja na kazdy (wybrany przez Jankg) temat! Oto nowy dziat!

[Krzyzowlka Zesi

ERRED" |
—

Zosia B., kl. 4b

2. Pieczemy je na $wigta.

3. Na szczycie choinki.

4. Przynosi prezenty.

5. Dzieci jedza te stodycze na $wigta.
6. Zdobig choinkg.

8. Ubieramy, dekorujemy ja na $wigta.

I
3
!
~—‘—‘———-‘L- 1. Swiety Mikotaj ma je przyczepione przy saniach.
|
A
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Przeczytajcie odpowiedzi, a potem wyjasnienie naszej Sowy!

°. DENDROLOGIA

: EKOLOGIA

~Zen, wych
<€nj, Sl nauka o wodach gruntowy

o %@ Pytalismy Was o skojarzenia ze stowem DENDROLOGIA.
@ Niektorzy rymowali, inni szukali znaczenia.
o

Ankieta zostata przeprowadzona w bibliotece.

-3 : . .
U'G\ Dendrolgia (gr. déndron ,drzewo”, l6gos ,stowo,

A " _
N2 ) na.uka ), dr.zgqungwstm{o N _
:@ dziat botaniki zajmujacy sie drzewami i krzewami.
\09 A Badania i obserwacje drzew sg prowadzone
w arboretach i ogrodach botanicznych

Nowe stowa - ]
Chce poznaé oraz ogrodach dendrologicznych. Dendrologia
Twoja Glowa! ma duze znaczenie w ogrodni-

Nie wiesz, co to znaczy? ctwie, lednictwie oraz architekturze

Sowa wyttumaczy. krajobrazu. “\66‘5

Wyraz drzewo w roznych jezykach:

arbre
Baum tI‘ee

; o) Wl
| %/

|

LA AR L M i i 5 W

12 Rys. Zofia C., ki. 2b



https://pl.wikipedia.org/wiki/J%C4%99zyk_grecki
https://pl.wikipedia.org/wiki/Botanika
https://pl.wikipedia.org/wiki/Drzewo
https://pl.wikipedia.org/wiki/Krzew
https://pl.wikipedia.org/wiki/Arboretum
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ogr%C3%B3d_botaniczny
https://pl.wikipedia.org/wiki/Arboretum
https://pl.wikipedia.org/wiki/Gospodarka_le%C5%9Bna
https://pl.wikipedia.org/wiki/Architektura_krajobrazu
https://pl.wikipedia.org/wiki/Architektura_krajobrazu

Zalvawe % [otem

Jak nazywa sie miejsce, w ktérym jest duzo polujgcych kotow?

KOT XOWMIA

Jak nazywa sie kot, ktory lubi nurkowac?

KOTW i (A &L,

KO T+ LECIH+K=KOTLEOKY

Rys. Zoja L., kl. 4a, Sonia L., kl. 4b

ZAGADKA TOSI

Potacz symbole z flagami krajow!

Antonina M., ki. 4b
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Twdj sympatyczny, wy,jqtkowy zwierzak moze znalezé

sie w kolejnym numerze gazetkil Zréb mu zdjecie/
ZWIERZAKI narysuj i opisz wyglad, zwyczaje, przygody. Artykut
NUMERU przesiij na e-mail redakcji (szukaj stopki redakcy,jnej)

lub przynies do biblioteki szkolne).

NAMIR

Imi¢ Namir wzi¢to si¢ z tego, ze w
jezyku Urdu znaczy lampart. A to
jest gekon lamparci. Lubi si¢ wy-
grzewa¢ na macie grzewczej. Cza-
sem wchodzi mi na r¢ke. Wybrali-
Smy wlasnie gekona lamparciego,
dlatego ze sg tatwe w utrzymaniu i
dos$¢ tatwo przystosowujg si¢ do wia-
Sciciela. Gekony lamparcie zyja 15-
20 lat. On na razie ma 1,5 roku, w
walentynki skonczy 2 lata. Je
Swierszcze bananowe 1 pije zwykla
wode. Namir czesto siedzi tez w kry-
jowkach. Jego terrarium na podiozu
ma gling.

Ida B., 3b
KORA CZYTELNICZKA

Kor¢ poznaliscie w poprzednim nu-
merze Tuzinka. Teraz mozecie zoba-
czy¢, jak Kora czyta nasza gazetke
i artykut o sobie! Pozdrawiamy!

Opiekunka: p. Iwona Rucinska - Kiepas




Galeria Otworzylismy nowy dzial w naszej gazetce. Czasem
co$ gubimy, czasem co$ znajdujemy... Probujemy to
RleCIY zdefiniowac, nazwaé albo dojrze¢ w tym odrobing
znalezionych filozofii czy poezji!
Ostatnio prezentowali§my graficzne dzielo matema-
tyczne. Tym razem publikujemy ciekawy szkic, zna-
leziony w bibliotece, pozostawiony na fawce pod szu-
fladami. Szkic przedstawia chtopca, moze to bohater
jednej z ksigzek, a moze portret kolegi? Nam najbar-
dziej przypomina Malego Ksiecia! Kreska jest swo-
bodna, artystyczna, wida¢, ze ktos lubi rysowac! Jed-
/ nak praca jest anonimowa, niepodpisana. Moze autor
a4 . sam si¢ zglosi do biblioteki? Zapraszamy!
/ B acoond - Tytul: Maty Ksigze
,ﬁ‘i (nadany przez nas, czyli redakcje)

w Technika: rysunek otowkiem na kartce
Format: A5
Au- tor: nieznany, ale szukamy!
1 1 1 Red.
Gra na pianinie ¢

Aby rozpocza¢ nauke gry na pianinie, potrzebujemy zaledwie dwéch
rzeczy: klawiatury oraz checi. Nie zrazajmy sie trudnymi poczatkami — pa-
mietajmy, ze wiasnie one sg najciezsze, a pianino potrafi by¢ wymagajacym
instrumentem. Podczas gry musimy przeciez zaangazowac obie nasze rece
w tym samym stopniu. Szybko zaczniemy jednak nabiera¢ wprawy, jesli be-
dziemy ¢wiczy¢ regularnie. Pamietajmy, ze kazdy wirtuoz zaczynat podob-
nie jak my!

Ja w nauce na pianinie zaczynatem od grania gamy prawa i lewa reka
co na poczatek grania moze zniecheci¢, ale jest to wazna podpora dla syn-
chronizacji dwoch rak. Nastepnie zaczatem graC proste utwory najpierw
prawg i lewa reka oddzielnie, a dopiero potem tgczytem. Ten proces nauki
wykorzystuje po dzis dzien. Wtedy zmieniatem tylko poziom trudnosci
utworéw na coraz trudniejszy i bardziej rozwijajacy. Kiedy juz udato mi sie
grac lewa reka jak prawa, postanowitem gra¢ utwory ktore mi sie podoba-
jal ©
Pozycje dla poczatkujacych:

- J.S Bach Menuet 6
- Mam chusteczke haftowang
- Cicha noc
Aleksander S., kl. 8a 15






