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Rys. Jozia Z., kl. 3a



Praca Rozaliiz kl. 1b

Tuzinianie i Tuzinianki!

Przed Wami piqty, ostatni numer szkolnej gazetki
TUZINEK w roku szkolnym 2020/21. Jeszcze sig
razem uczymy i bawimy, ale na horyzoncie, w
kalendarzu widac¢ juz... wakacje!

Na tamach szkolnej prasy tym razem prezentuje-
my m.in.. wazne wydarzenia historyczne, szcze-
goly przebiegu Tour de France, nieznane zakqgtki
geograficzne oraz poradnik dla poczqtkujgcych
programujgcych w Scratchu.

Zwierzakami numeru zostal pies i kot czyli urocza
Kimi i dzielny Mruczek.

Artykut o bibliotecznej kolekcji pocztowek moze
Was zacheci¢ do wznowienia starej tradycji wy-
sytania pozdrowien pocztq! Zajrzyjcie do porad-
nika, jesli chcecie poznac i zagra¢ w ciekawe gry
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planszowe. i ’*L 'y
Sq tez teksty stworzone przez uczniow oraz gale- WIERSZ ORTOGRAFICZNY
ria prac, zrealizowanych w ramach lekcji plastyki
pt. ,, Zapakowany”. Dawno temu na Podhalu zdarzyla sie historia,
Serdecznie dzigkujemy Redaktorom za calorocz- ktorg musze wam opowiedziec.
ng wspolprace i aktywnosc¢ w wirtualnej redakcji
gazetki. Pozdrawiamy Czytelnikow Matych i Du- Raz w lodéwce
zych - pamigtajcie, zZe redakcja to miejsce, do kto- W czosnku glowce,
rego zawsze mozna dotqczy¢! Zapraszamy od Rzeklo masto:
wrzesnial , ) _ - Musze znaleZ¢ juz to haslo!
T ymczasem Zyczymy wszystkim slgnca, wspania- Masto takie hobby ma,
tych wrazen, radosci z poznawania nowych ludzi ..
i odkrywania nieznanego! ' Rozwigzuje je raz c_lwa'
Redakcja Harcerz zwrocit si¢ do masta:

- Nie rozwiazesz tego hasta.

Przyszta tez wataha hien

I to wcale nie jest sen.

Zrobit si¢ harmider, huk,

Zastukato co$ stuk — stuk.

Na Podhalu juhas pasie,

Czarne owce na wypasie.

Opowiadal hipopotam

O tej hecy

Ly _ ‘ Starej gesi Becy.

* \%%; g Ta historia cho¢ prawdziwa
s — Jest naprawde niesamowita!

Alicja L., kl. 3a

Dominika K., kl. 2b



KALENDARIUM SWIAT
TYPOWYCH I NIETYPOWYCH

1 — Swigto Konwalii

2 — Migdzynarodowy Dzien Harry’ego Pottera
4 — Migdzynarodowy Dzien Gwiezdnych Wojen

7 — Dzien Kosmosu

8 — Dzien Bibliotekarza i Bibliotek

15 — Swieto Polskiej Muzyki i Plastyki
15 — Migdzynarodowy Dzien Rodzin
18 —Dzien Mostowca

18 — Miedzynarodowy Dzien Muzeow
19 — Dzien Dobrych Uczynkow

20 — Swiatowy Dzien Pszczot

22 — Dzien Praw Zwierzat

24 — Dzien Cyrylicy

25 — Dzien Krolewny

3 — Swiatowy Dzien Roweru

4 — Dzien Drukarza

6 — Dzien Chemika

8 — Dzien Informatyka

8 — Swiatowy Dzien Oceanow

9 — Dzien Przyjaciela

9 — Dzien Kaczora Donalda

12 — Swiatowy Dzien Robienia na Drutach w Miejscach
Publicznych

13 — Swigto Dobrych Rad

15 — Ogoélnopolskie Swieto Wolnych Ksiazek

19 — Dzien Kota Garfielda

21 — Swieto Muzyki

21 — Dzien Deskorolki

26 — Dzien Matki 21 — Swiatowy Dzien Zyrafy
29 — Dzien Dziatacza Kultury 22 — Dzien Kultury Fizycznej

25 — Swiatowy Dzien Smerfa

Wydarzylo si¢ w...
To cykl, ktory opowiada, co si¢ dawno temu wydarzylo na $wiecie. Moze powstania, a moze inne ciekawostki histo-
ryczne czekaja na nas! Witam serdecznie w juz trzeciej czesci mojego cyklu historycznego. Najwyzszy czas przejsé
do tematu.

3 maja 1791 uchwalono Konstytucje 3 maja w
Polsce. Konstytucje uchwalono, uzywajgc matego
podstepu! Obrady zwotano po Wielkanocy, a wiec
nie byto wiekszosci postéw opowiadajgcych sie prze-
ciwko konstytuciji!

18 czerwca 1815 Napoleon stoczyt ostatnig
bitwe swojej kampanii - bitwe pod Waterloo.

18 maja 1944 - bardzo wazna rocznica. Polscy zot- , ,
nierze wowczas zdobyli Monte Cassino, czyli klasztor ~ 24 czerwca 972 Mieszko | pokonat wojska
stojacy na gorze. Niemcy bronili go, ale Zotierze II ~ margrabiego  Marchii  tuzyckiej ~Hodona

Korpusu Polskiego zdobyli wzgoérze. i Zygfryda von Walbeck .
Pawel K., ki. 6¢

3 Zrédlo zdjec: Wikipedia
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czyli dwujezycznie - fantastycznie!
Francja na sportowo:
Rowerami dookola kraju

Tour de France jest jednym z trzech najwazniejszych wysci-
gow kolarskich (fr. les courses cyclistes) na swiecie. Dwa po-
zostate to: Giro d'Ttalia we Wtoszech i Vuelta a Espania w
Hiszpanii.

Wyscig Tour de France po raz pierwszy odbyt sie¢ w 1903 1., a
tegoroczna edycja bedzie juz 108-mym wyscigiem dookota
Francji! Co roku startuje w nim prawie 200 najlepszych na
swiecie kolarzy (fr. les cyclistes). Rywalizacja sktada si¢ z
wielu etapow.

Sportowcy $cigaja si¢ na dystansie ponad 3 tys. km. W po-
przednich latach niektére trasy mialy nawet ponad 5 tys. km!
To wigcej niz przejechanie z Warszawy do Paryza 1 z powro-
tem.

Wyscig trwa ponad trzy tygodnie. Warto wiedzie¢, ze trasa
(fr. le parcours de course) wiedzie przez caly kraj, a czasami
takze przez sagsiadujace z Francjg panstwa. Szczeg6lnie wy-
magajace sg gorskie podjazdy w Alpach i Pirenejach.

Zawody Tour de France s3 emitowane w telewizji w ponad
190 krajach. Najwierniejsi kibice (fr. les supporteurs) rozbija-
ja namioty lub ustawiaja samochody kempingowe wiele dni
przed przejazdem peletonu. O pasji kibicowania opowiada
ciekawy film dokumentalny pt. ,,Swiety wyscig” dostepny w
HBO Go.

Co ciekawe, sa kolarze, ktorzy maja na koncie wiele zwy-
cigstw w Tour de France. Pi¢¢ razy na podium (fr. le podium)
stawali Francuzi Jacques Anquetil 1 Bernard Hinault, Belg
Eddy Merckx oraz Hiszpan Miguel Indurain.

Tour de France nigdy nie wygrat Polak. Nasi rodacy wygry-
wali jedynie poszczegdlne etapy rywalizacji (fr. la compéti-
tion). Ostatnio zrobit to Michat Kwiatkowski. Stangt on na
pierwszym miejscu na podium w 2020 r.

Najwigksza przewaga miedzy pierwszym a drugim zawodni-
kiem na mecie calego wyscigu to 2 godz. 59 min. 31 sek.
(1903 r.). Najmniejsza przewaga to 8 sekund (1989 r.), po
przejechaniu tgcznie 3285 km!

Najwigksza predkos¢ (fr. la vitesse) w czasie wyscigu uzyskat
Niemiec Nils Politt. Byto to az 101 km/h, podczas zjazdu z
Col de Vars.

W 2021 r. Tour de France rozpocznie si¢ 26 czerwca w Brest.
Meta bedzie w Paryzu 18 lipca. Ostatni etap, od 1975 r., kon-
czy si¢ tradycyjnie na Polach Elizejskich (fr. Champs
Elysées).

Tola Z., k. 2b i Jurek Z., kl. 2a

Zdjecia:
Zrodto: www.letour fi., zdjecia: A.S.O.


http://www.letour.fr/

YAVIIV N YAN QD Twoj sympatyczny, wyjfatkowy zwierzak mozZe znaleZé sie w Kolejnym numerze
N\ V00 N0 gazetki! Zrob mu zdjecie/narysuj i opisz wyglad, zwyczaje, przygody. Artykut przy-
Slij na e-mail redakcji (szukaj stopki redakcy,jney).

Kimi

Czesc!

Chcialabym wam przyblizy¢ niezwykle ciekawa ras¢ psoéw, jaka jest
akita japonska. Dlaczego napisalam japonska? Nie bez powodu, bo
jest tez odmiana, a raczej krzyzowka akity japonskej np. z mastiffami,
nazywana akitg amerykanska. Od 7 lat opiekuj¢ si¢ moja sunig Kimi 1
jest to wlasnie akita japonska o umaszczeniu bialym. Akity moga by¢
czerwone czyli rude, biate, czarne z domieszka bialego i ciemnoszare
prazkowane. Budowa ich ciala jest w pewien sposob majestatyczna,
silna klatka piersiowa na szczuptych i1 dtugich tapach oraz duza gtowa
z zaokraglonymi uszami delikatnie rozstawionymi na boki.

Akita japonska jest psem pierwotnym, w zachowaniu ktorej dominujg
takie cechy jak: niezaleznos$¢, potrzeba wolnos$ci, posiadania wtasne-
go stada, instynkt fowiecki i olbrzymia inteligencja. Ale uwaga, jesli
szukacie psa, ktory bez zastanowienia wykona kazde wasze polece-
nie, to nie bedzie to na pewno akita. Akita jest psem upartym i nieza-
leznym, zanim cokolwiek zrobi, to musi pomysleé, a jej pochodzenie
wiele mowi o charakterze tej rasy. Wytrwata 1 wierna, towarzyszyla
prawdopodobnie juz japonskim samurajom, uczestniczyla takze w
polowaniach na niedZwiedzie. Dla kazdej akity wazne jest wiec stado
1 miejsce, ktére w nim zajmuje.

Kiedy Kimi do nas przyjechata, mialam zaledwie 4 lata, wigc niestety
traktowata mnie jak szczeniaka i przez wiele lat bytam w hierarchii
stada pod nig. Przejawialo si¢ to tak, ze gdy miata mnie dos¢, to da-
wata zna¢ warczeniem. Rodzice musieli ja nauczy¢, ze nie ma prawa
na mnie warcze¢ i pokazywac¢ swoich pigknych zabkow. Na szczgscie
szybko nauczyta si¢ i wigcej nie warczala, a kiedy miata mnie ponow-
nie dos¢, to sobie szta w inne miejsce. Ja tez musiatam si¢ nauczy¢
dawania jej wolnosci 1 przestrzeni, ktorej potrzebowata. Za to do dzi$
pilnuje mnie na kazdym kroku, szczegdlnie jesli w poblizu jest kto$
nieznajomy. Kiedy calg rodzing idziemy na spacer, Kimi co jakis$ czas
odwraca si¢ 1 wszystkich liczy, sprawdzajac, czy nikt ze stada nie zgi-
nal po drodze. I co najwazniejsze, akity nie da si¢ oszuka¢. Raz oszu-
kana zapamigtuje na dlugo 1 trzeba szuka¢ nowych sztuczek, ktorych
jeszcze nie zna, aby j3 przechytrzyc.

Poza tym jest wyjatkowo czuta, czgsto do niej mowig daj calusa, albo
tuli, tuli, a ona wie co ma robi¢. Zna bardzo duzo komend, np. daj
tape, siad, waruj, pokaz brzuch, obrd¢ si¢, wolniej, szybciej, na pra-
wo, na lewo, stoj, zostan, zostaw - no to ostatnie nie zawsze dziala,
czasem na spacerze znajdzie jaki§ kawatek bulki i nie zdaz¢ zareago-
wac, a ona juz go zjada.

Jesli zaciekawitam was rasg akita japonska, to zapraszam do poczyta-
nia o historii Hachiko - najstawniejszej akity, ktérej pomniki stojg w
Japonii.

I na koniec jeszcze jedno, akita ma najpigkniejszy u$miech, ktory
oznacza, ze jest szczesliwa 1 zdrowa!

Bianca Z.,6d



ZWIERZAKI

NUMERU

Mruczek

W domu moich dziadkdéw niepozorny, biato-czarny Mruczek niespodziewa-
nie stal si¢ prawdziwym bohaterem. Pewnej nocy Mruczek nie pozwolit
dziadkom zasna¢. Ocierat si¢ o twarz dziadka, siadal mu na glowie, a takze
szturchat fapkami. Po prostu robit wszystko, zeby dziadek nie mégt zasnac.
Gdy dziadek probowat go przegonié¢, natychmiast wracal do niego na t6zko
niczym bumerang. W pewnym momencie dziadek zamknal Mruczka w sa-
siednim pokoju. Kot byl tak niespokojny, ze poprzewracat kwiaty doniczko-
we. Dziadek zdenerwowat si¢ na Mruczka 1 wypuscil go na balkon. Na
podworku byto chlodno, wige otworzyt okno, zeby kot, gdy zmarznie, mogt
wej$¢ do mieszkania. Nastgpnego dnia, gdy do mieszkania przyszedt
pracownik ze spotdzielni, zeby sprawdzi¢, czy dobrze zostat zamontowany
piecyk gazowy w tazience, okazalo si¢, ze z piecyka wydobywa si¢ tlenek
wegla — niebezpieczny, niewidzialny zabojca. W taki oto sposéb Mruczek
uratowal zycie dziadkom, a w mieszkaniu zostal na stale zainstalowany
czujnik wykrywacza tlenku wegla.

Adam W. kl. 6b

Vyabestifiiend

Autorzy prac: Franek R., kl. 3b,
Rosa G.-A., kl. 1b,
Zosia D.-T., kl. 3b,



Y

] Sowa Mgdra Glowa wyjasni Wam, co to jest naprawde! :)

°l FALERYSTYKA to ...

STYL ARCHITE

nouka zwigzona z Wistoria, zajmunge sig
réznymdi, storymd ovderomd L odznaczeniomd.

Pytalismy Was o FENOLOGIE. Z czym Wam sie kojarzy to stowo?

S% a , Przeczytajcie odpowiedzi. Niektorzy byli bardzo blisko!

Ankieta zostata przeprowadzona w wirtualnej redakcji gazetki oraz w bibliotece.

/’
V-3 Falerystyka

f \\{//) - nauka pomocnicza historii zajmu-
Qoa_'@ jaca sie orderami, odznaczeniami
\= nadawanymi osobom zastuzonym
L. dla monarchy, panstwa lub innegj
Nie wiesz, organizacji  posiadajgcej prawo

9 . ,
o to znaczy?  nadawania odznaczen.
Sowa

4

Odznaczenie — honorowe wyréznienie o okreslo-
nym znaku nadawane za szczegdlne zastugi lub
wybitne osiggniecia w réznych dziedzinach pracy
zawodowej lub spotecznej. Odznaczenia dzielg sie
na: ordery, krzyze, medale, gwiazdy i odznaki.
Najwyzszym odznaczeniem jest zazwyczaj order,
najnizszym odznaka. :
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wyttumaczy! $
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Order Orla Biatego Order Virtuti Militari Slgski Krzyz Powstariczy Gwiazda Zalég Lotniczych

LETNI KALENDARZ IDY

LIPIEC SIERPIEN WRZESIEN

Rys. Ida C., kI. 4b


https://pl.wikipedia.org/wiki/Order
https://pl.wikipedia.org/wiki/Krzy%C5%BC_(odznaczenie)
https://pl.wikipedia.org/wiki/Medal
https://pl.wikipedia.org/wiki/Gwiazda_(odznaczenie)
https://pl.wikipedia.org/wiki/Odznaka
https://pl.wikipedia.org/wiki/Order
https://pl.wikipedia.org/wiki/Odznaka

I miejsce w szkolnym konkursie dla klas 5 i 6 ,Tak powstat..."
,»JAK POWSTAL DESZCZ” Nikola Wroblewska 6c¢

Od wiekéw ludzie na ziemi zyli z utrudnio-
nym dostegpem do wody. Trzeba byto pokonywac
mnostwo kilometrow, aby dosta¢ si¢ do rzeki czy
strumyka. Wszystkim trudno si¢ zyto, bo jak wie-
my, woda jest nam niezb¢dna. Natomiast bogowie,
ktorzy zyli wysoko nad chmurami mieli jej pod do-
statkiem, jednak nie byli ch¢tni, by dzieli¢ si¢ nig z
ludzmi. Chcieli, by ludzie sami sobie radzili i aby
byli od nich zalezni, bo to zapewnialo im poshu-
szenstwo. Jednak nie trwato to za dlugo, gdyz
mieszkancy mniejszych wiosek zaczynali wymieraé
z braku nawadniania organizmu.

Pewnego dnia bogowie mieli si¢ spotkac, zeby

ustali¢ te sprawe. Dlugo trwatly dyskusje, czy poda-
rowaé¢ ludziom wiecej wody. Niektorzy bogowie
twierdzili, ze trzeba im pomdc, bo nie przezyja dtu-
go bez niej, a inni wrecz przeciwnie. Uwazali, ze
skoro oni - bogowie dali sobie rad¢ ze znalezieniem
ciaglego dostepu do wody, to ludzie tez moga to
zrobi¢. W koncu po dlugich kidtniach i rozmowach
ustalili, ze dadza ludziom jeszcze miesigc bez ich
pomocy,
a jak sobie nie poradzg i coraz wigcej osob bedzie
umiera¢, pomogg im i zeslg im na ziemi¢ wiecej je-
zior, rzek, morza i oceany tak, aby kazdy miat do-
step do zrédla z wodg. Ale nie wszyscy bogowie
byli zachwyceni tym wyborem. Jeden z nich — Ela-
on postanowil zlamac¢ ustalenia i pewnego dnia ro-
zerwal jedng z chmur nad wioska tak, by spadi
deszcz 1 aby mieszkancy mogli zebra¢ zapas wody
na jak najdtuzszy czas. O dziwo zaden bog si¢ o tym
nie dowiedzial. Elaon postanowil to powtorzy¢ -
tym razem nad inng wioska. Robit to jeszcze wiele
razy, az do czasu gdy Choron - bog powietrza zau-
wazyt to, przechodzac obok niego rozrywajacego
chmure po to, by spadt deszcz dla ludzi na ziemi.
Zapytal go, co robi, jednak ten zamiast odpowie-
dzie¢, uciekt. Choron postanowit to zgtosi¢ do wtad-
cy wszystkich bogdéw - Mangota. Wtadca, gdy usty-
szal o tym wykroczeniu, od razu wezwat do siebie
Elaona. Ten tlumaczyl si¢, ze chciat tylko pomoc,
ale Mangot si¢ wsciekl 1 jako kar¢ postanowit nie
dawa¢ ludziom wody przez najblizszy rok. Elaon
zostal zamkniety w lochach i nie mégt nic zrobié.
Wtedy jednak inni bogowie pomysleli, ze moze po-
myst Elaona nie byl wcale taki zty. Co jaki$§ czas
niektorzy bogowie rozrywali po kawatku chmury,
by ludzie na ziemi mieli co pi¢. Mangot zauwazyl to
1 kazat przyprowadzi¢ tych bogow do siebie. Kazat
ich wszystkich ukara¢ i zamknaé¢ w lochach razem z
Elaonem.

W lochach znajdowalo si¢ coraz wiecej 1 wigce]
bogéw za pomoc w wykonywaniu pomystu z
deszczem. Mangot postanowit, by da¢ ludziom
jeszcze wigcej stonca i mniej wody jako karg. Lu-
dzie zaczynali wymieraé, a nie dos$¢, ze nie mieli
co pi¢, nie mieli tez wody, by podlewac rézne za-
sadzone warzywa i nie mieli co je$¢. Gdy zauwa-
zyt to Carlon- chytry pomocnik Mangota, (cho¢ w
wielu sprawach popierat wtadce) zdenerwowat sie,
ze ten karze ludzi za rzeczy na ktore nie mieli
wplywu. Postanowil co$ z tym zrobié, jednak nie
chciat da¢ si¢ ztapac 1 18¢ do lochow jak inni bogo-
wie. Tutaj trzeba byto lepszego planu. Carlon wie-
le rozmyslat o tym, co tu mozna zrobi¢, by ludzi
nie wymierali z braku wody, ale nic nie przycho-
dzilo mu do glowy. Godzinami rozmys$lal nad
tym, co zrobi¢ w tej sytuacji. I w koncu po tygo-
dniach zastanawiania si¢ wymyslit idealny wyna-
lazek. Od razu pobiegt do swojej pracowni i za-
czat tworzy¢. Siedzial w pracowni dnie i noce,
wigc praktycznie stamtad nie wychodzit. Przez ten
czas byl to jego drugi dom. I kiedy w koncu jego
maszyna byta gotowa, Carlon musial tylko podto-
zy¢ go wiadcy. Wymyslit on pier§cien potaczony
z chmurami i za kazdym razem, gdy wtadca si¢
denerwowal, spadat deszcz. Gdy krzyczat, ludzie
styszeli grzmoty, gdy co$ niszczyt ze ztosci - pio-
runy, za to gdy byt szczesliwy 1 mial dobry na-
stroj, $wiecito stonce. Carlon przypomnial sobie,
ze niedtugo sa urodziny krdéla i wtedy podaruje mu
pierscien jako prezent. Tak tez zrobil. Mangot nic
nie podejrzewajac, od razu zatozyl go i tak mu si¢
spodobal, ze prawie go nie zdejmowat. Carlon
chcial jeszcze przetestowaé system 1 postanowit
zeztosci¢ krola. Zaczal mowié, ze fatalnie dzi$
wyglada 1 ze jedzenie, ktore wiadca podat mu,
wcale nie smakuje. Od razu z chmur spadto pare
kropel wody. Carlon zauwazyt, ze to dziata, wiec
przeprosit Mangota, a gdy ten si¢ uspokoit, od
razu zrobito si¢ cieplej, a stonce grzato mocno.

Od tego czasu, gdy krél jest radosny 1 ma
dobry humor, u ludzi §wieci stonce i jest ciepto, a
gdy jest smutny, zdenerwowany albo po prostu ma
zty dzien, pada deszcz i jest ciemno i ponuro.
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Klasowy konkurs literacki w klasie 8¢
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Pewnego razu pewien podrozny, zmeczony i
gtodny, zawitat do karczmy w pobliskiej miescinie.
— Karczmarzu, podaj mi zupe fasolowg — rzekt.

— Prosze, waszmosci.

— Swojg droga, ciekawi mnie nazwa waszej miejsco-
wosci. Jest dos¢ zabawna, czyz nie? — zagait po-
drézny.

— Qj, wida¢, ze pan nie wiesz — westchnat karcz-
marz.

— Czego nie wiem? — zaciekawit sie podrozny.

— Jaka jest, prawie juz zapomniana, legenda naszej
miesciny...
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o wioski, niczym niewyrdzniajgcej sie na tle innych wiosek przybyt wedrowiec pod ostong no-
cy. Miat on czapke z pi6rem, dtugie wiosy i niebieskg koszule, a na plecach nidst
Sredniej wielkosci tobotek. Zauwazyt go gospodarz jednego z tutejszych przybytkdéw, a ze mieszkancy tej
wsi byli bardzo zyczliwi, rzekt:
— Hejze, wedrowcze! Dokad cig licho niesie tak pézng porg?
— Do dzieci ide, mity panie. Czekajg na mnie, ale daleka jeszcze przede mng droga — odpart wedrowiec.
— Nie boisz sie tak chodzi¢ po nocy? Jeszcze cie wilki zjedzg czy licho wie co. Przyjdz do mnie w gosci-
ne.
— Boje sig, ale nie mam pieniedzy, by zaptaci¢ za nocleg.
— Nic nie szkodzi. Ostatnio niewielu ludzi mnie odwiedza, a przydatby sie kto$ do rozmowy. Jakie$ miej-
sce dla ciebie sie na pewno znajdzie.
Wedrowiec przystat na propozycje gospodarza. Nazajutrz gos¢é wyruszyt w dalszg droge, lecz przed wyj-
Sciem z gospody rzekt do gospodyni:
— Prosze, oto moj prezent za goscine u was — gar$¢ wybornej fasoli, ktdrej caty worek niose dla moich
dzieci. Niestety, musze juz iS¢, gdyz rodzina na mnie czeka. Jeszcze raz dziekuje za ciepte przyjecie.
— Szerokiej drogi, wedrowcze!
Rodzina stwierdzita, iz zasadzenie fasoli ma wiekszy sens niz natychmiastowe spozycie. Gospodarz za-
sadzit wiec nasiona na swoim poletku. O dziwo, fasola wyrosta dos¢ szybko i okazata sie rzeczywiscie
wyborna. Gospodyni postanowita przyrzadzi¢ fasolowa, ktéra byta niesamowita w smaku. Przez to, ze zu-
pa byta tak dobra, rodzina postanowita zatozy¢ karczme, a nawet rozdata troche nasion sgsiadom, ktorzy
rozsadzili fasole po catej wsi. Wie$ przez to stata sie bardziej popularna i zastyneta ze wspaniatej fasoli i
zupy fasolowej.
— Dobrze, ale co ma fasola do ,Pupek”?
— No widzi pan, wie$ wowczas byta pod zaborem pruskim, a w ich jezyku “pupa” to fasola, a “caymis” to
wies, czyli ,Pupkeim” to fasolowa wies$, a gdy wies zndw pojawita sie na polskich mapach, jej nazwa zo-
stata spolszczona na ,Pupki”.
— To dos¢ ciekawe.
— A najlepsze jest to, ze karczma, w ktoérej pan siedzisz, jest 6w legendarng karczma, jak i zupa, ktdrg pan
zajadasz. To zupa ze stynnego przepisu tamtejszej gospodyni, a herbem naszej wsi jest ped fasoli.

Od autora: wedtug historycznej strony wie$ rzeczywiscie pod zaborem pruskim nosita nazwe Pupkeim, ale
catg reszte zmyslitem, chodz z legendami nigdy nic nie wiadomo i mozliwe, ze moja wersja legendy jest
prawdziwa. [http.//genwiki.genealogy.net/Pupkeim]

Mikotaj Cz., kl. 8c



UFSGESY UGZON Z DWURAS I

Nasi uczniowie w Il semestrze wzieli udziat w wielu konkursach przedmiotowych o zasiegu ogolnopol-
skim. Ponizej prezentujemy wybrane sukcesy:

Konkursy przedmiotowe pod patronatem Mazowieckieqgo Kuratora Oswiaty
Konkurs Kuratoryjny z Historii, Il etap finatowy, wojewodzki - Il miejsce i tytut laureata
konkursu Jan Staniszewski 8c;
Konkurs przedmiotowy z wiedzy o spoteczenstwie dla uczniow szkot podstawowych
wojewddztwa mazowieckiego - Alicja Harazim — tytut finalisty;
Konkurs kuratoryjny z jezyka francuskiego - tytut finalisty: Hadrian Hobler - Micherski 8c,
Julia Scheffner 8c, Antoni Stebelski 8c.

Ogdlnopolskie i warszawskie konkursy

Ogodlnopolski konkurs Fizyczne Sciezki - Stanistaw Czarnek 8b — wyréznienie w finale;

Ogolnopolski konkurs Zapomniani polscy naukowcy i wynalazcy - Edmund Wisniewski
8c;

Kwiaty fgk, pol i ogrodow - wyréznienia: Rozalia Tabor 1b, Antonina Rostan 2b;

Konkurs jezyka angielskiego Open Your Mind — Otworz Swéj Umyst - Pola Skorek 8c -
laureatka Il etapu;

XIV Srédmiejskiego Festiwalu Mtodych Talentéw

(kl. I -1V) Ztota Wena w kategorii duet - Zoe Williams 1b i Dalia Jozwiak 2a,

w kategorii solo - Zoe Williams 1b

(kl. V =VIII) Ztota Wena w kategorii solo - Sophie Williams 5b

Konkursy szkolne w Il semestrze

W Il semestrze odbyto sie wiele konkurséw szkolnych. Prezentujemy laureatow wybranych kon-
kursow (tylko pierwsze miejsca i nagrody specjalne):

- | Szkolny Logopedyczny Konkurs Plastyczny pt.: “Tworzymy rymy” - | miejsce Emilia Pior-
kowska;

- Swietlicowy konkurs ,Bezpieczenstwo podczas jazdy rowerem, na hulajnodze czy rolkach”
| miejsce Danuta Kope¢ 1a;

- Dis-moi 10 mots (kat. 1-3) | miejsce Aleksander Harazim 3a, (kat. 4-6) | miejsce Dobrochna
Giderewicz 6¢c, (kat. 7-8) | miejsce Karolina Stanek 7b;

- Szkolny Konkurs Recytatorski dla kl. 1-3 - | miejsce Maria Koter;

- Konkurs “Mistrz Wyszukiwania Informacji’ - | miejsce Mikotaj Czerwinski, kl. 8c;

- Il Mistrzostwa Szkoty z historii - | miejsce/tytut Mistrza Szkoty Jan Staniszewski, kl. 8a, Il miej-
sceltytut Wicemistrza Szkoty Blazej Siennicki, kl. 8a;

- Konkurs matematyczny dla klas 2 - | miejsce Katarzyna Kowalczyk, kl. 2b;

- Konkurs Fotograficzny na Dzien Réznorodnoséci “Czym sie ROZNI - my”- | miejsce Jerzy
Zwierzchowski, kl. 2a;

- Szkolny konkurs przyrodniczy ,,Cos$ z niczego” z okazji Dnia Ziemi (kat. 4-5) | miejsce Tonia
Gauzin 4a, (kat. 6-8) | miejsce Adam Wawrzeniuk 6b;

- Szkolny konkurs literacki na mit pt. "Tak powstat..." | miejsce Nikola Wréblewska 6c¢;

- Akcja ,Biblioteka na walizkach” - nagrody gtéwne: Alicja Lukaszewicz 3a, Jozefina Zagorska 3a,
Wiktoria Szulc 3a;

- Konkurs na najciekawsze opowiadanie w jezyku angielskim "The best short story” (kat. 6-8)

I miejsce Maks Rheindorf-Zaorski 6b;

- Konkurs na mini ksigzeczke w jezyku angielskim ,My best friend” (kat. 1-3) | miejsce
Franciszek Rybkowski 3b.

Grotulugemy!!!
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Natalia S., kl. 6a

VI0WNICZEK

Dziecko - child,
enfant .
. Zabawka - toy,
jouet.
Rower - bike, vélo
.. Skakanka -

jumping rope,
corde a sauter

MAJOWY

SLOWNICZEK

kocki - blocks
zabawa - fun/play

bajka - story
pitka - ball
skakanka - jumping rope
rower - bike

wakacje - holiday

Pawel K., kl. 6¢ Natalia S., k. 6a
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Witam z powrotem na moim Szkolnym Kétku Gier Plan- (SO e olanszowych i karcian, -,

szowych i Karcianych!

Dzisiejszy artykut jest skierowany do wszystkich klas naszej SKG ’

szkoty! TAK! Dla klas od pierwszej, az po 6smg! Opisze tutaj

krotko 10 gier, do kazdej dodam zdjecie, zawarto$¢ pudet-

ka, krétki opis, liczbe graczy oraz klas, dla ktérych jest owa

gra skierowana. No to bez przedtuzania zaczynajmy!

Puzzle

Klasa: Dla kazdego!

Zawartosc¢ pudetka: Liczba puzzli zalezna jest od trudno-
Sci i wielkosci puzzli.

Liczba graczy: Tyle graczy (raczej uktadaczy) ile chcesz
Stare dobre puzzle! Nigdy mi sie nie znudza. Najlepiej i
najmilej uktada sie puzzle po lekcjach albo wieczorem
razem z rodzing! Ja najbardziej lubie uktada¢ puzzle ra-
zem z moim mtodszym bratem oraz z rodzicami. Dla
mtodszych klas oraz klas czwartych polecam puzzle 50-
100 kawatkéw, a dla starszych 100-500. Najlepsza liczba
puzzli do uktadania z rodzing lub przyjaciétmi to 500-
1000.

Klasa: Dla kazdego kto umie gra¢ w szachy

Zawartos¢ pudetka: 64 ptytki, 30 pionkdéw, 2 kréle, 1 sza-
chownica, instrukcja

Liczba graczy: 2

Po przeczytaniu zawartosci pudetka pewnie myslisz ,Aaa
to sg szachy tylko, ze s3 tylko pionki i kréle”. Jesli tak my-
$lisz, to masz troche racji, a troche nie! Gdy sie ruszasz,
spojrz pod pionek i zobacz, jaka jest ptytka. Ptytka decy-
duje jak ruszy sie pionek. Przed gra mozesz utozy¢ ptytki
jak chcesz. Krdl rusza sie jak w tradycyjnych szachach, ale

gre zaczynajg ciemne pionki, nie jasne.

Cud miod

Klasa: 1-6

Zawartos¢ pudetka: 42 kafelki kwiatow, 7 kafelkdw uli, 12 drewnianych
pszczot, 4 zetony miodu, pionek pszczelarza i niedzwiedzia, daszek ula i instruk-
cja

Liczba graczy: 2-4

W tej grze wcielacie sie w pracowite pszczoty, ktére zbierajg pytek z kwiatow.
Gra dzieli sie na dwa warianty: rywalizacyjny i kooperacyjny. W rywalizacyjnym
musisz zbiera¢ pytek, odkrywajac maksymalnie 3 kafelki i wybra¢ jeden z nich,
ktadac na nim pszczote. Wybierajcie dobrze, poniewaz pod koniec miesigca
wszystkie kwiaty, ktdre sg takie same jak w danym miesigcu, wracajg do wtasci-

ciela pszczoty, ktdra lezy na kwiecie.
12



Klasa: Dla kazdego!

Zawartos¢ pudetka: Zalezy od wersji gry

Liczba graczy: Zalezy od wersji gry, najczesciej 1-6 graczy

Kto lubi Monopoly niech podniesie reke! Kazdy chyba zna te gre.
Najlepiej sie w nig gra z rodzing lub przyjaciétmi. Chyba kazdy
znajdzie jaki$ rodzaj dla siebie! Jest dla oszustdw, pechowcoéw,
tych, ktorzy lubig szybkg gre, dla mtodszych albo dla mitosnikéw
pokemondw. W jednym z poprzednich Tuzinkéw, a doktadnie w

numerze z lutego tego roku, opisatem wersje gry dla oszustow.

Wirus

Klasa: 4-8

Zawartos¢ pudetka: 68 kart

Liczba graczy: 2-6

W tej grze wcielamy sie w dzielnych lekarzy, ktérzy ratujg $wiat
przed pandemig! Przeszkadzaj innym graczom, ktadac karty wi-
ruséw na ich organy, ale uwazaj! Tobie tez mogg tak zrobi¢!
Niszcz wirusy szczepionkami albo niszcz szczepionki wirusami!

Mozesz tez odrzucac karty. By wygrac, musisz miec¢ przed sobg 4

rézne zdrowe organy.

Klasa: 3-8
Zawartos¢ pudetka: 2 kréle, 2 krélowe, 4 gonce, 4 konie, 4
wieze i 16 pionkow
Liczba graczy: 2
Byty Omni szachy, to pora na szachy! Jak pewnie kazdy wie w
grze sg 2 kolory i pionkdéw, i wygrywa sie, jak zamatuje sie krdla
przeciwnika, ale nie kazdy umie w nig gra¢! Wyttumacze wam
teraz, jak ruszajg sie figury.

1. Krél: 1 pole w kazdym kierunku
Krélowa: x pdl w kazdym kierunku
Goniec: x pdl na ukos
Kon: 3 pola w bok, przdd albo tyt i pole w bok
Wieza: x pdl do przodu w tyt i w boki

o vk wN

;‘Qm ‘

Pionek: 1 pole do przodu albo 2 pola do przodu, gdy

14
4

.- .
M”

ruszasz sie pierwszy raz danym pionkiem. Uwaga! Pionek
bije jedno pole na ukos do przodu. Pionek nigdy nie moze
sie cofac.

7. Jezeli skonczysz ruch na polu figury przeciwnika, to ta
figura odpada z gry. Ten ruch nazywa sie bicie. Kréla nie
mozna zbi¢, ale mozna da¢ mu mata. Jezeli krél nie ma, jak
uciec z pola bicia, np. wiezy, to jest mat i wfasciciel mato-

wanego krdla przegrywa.

13



i Splendor
| Klasa: 6-8
Zawartos¢ pudetka: 40 kart poziomu 1, 30 kart poziomu 2, 20 kart

( mealk;';'a )

P'PD({

poziomu 3, 10 ptytek arystokratdw, 7 znacznikdw szmaragdoéw, szafi-
réow, diamentéw, onyksow, rubindw i 5 znacznikow ztota.

Liczba graczy: 2-4

W tej grze wecielacie sie w bogatych renesansowych handlarzy klejno-
tami. W swojej turze mozesz wzigé¢ 3 znaczniki klejnotéw ALBO wzigé
2 takie same klejnoty. Mozesz zarezerwowac karte ALBO kupi¢ karte
za klejnoty. Gdy kupujesz karte i masz takie same obrazki klejnotéw
na karcie, co na jakiej$ karcie arystokraty, to bierzesz tg ptytke i zdo-
bywasz tyle punktéw, ile wynosi liczba na ptytce. By wygraé, trzeba

zdoby¢ 15 punktéw i zakonczyc¢ ture.

Catan

Klasa: 4-8

Zawartosc¢ pudetka: 19 pdl terenu, 6 czesci ramki, 18 zetondw z licz-
bami, 25 kart rozwoju, 96 pionkdw, 1 ztodziej, 2 podstawki na karty, 2
kosci, 2 karty specjalne, 1 instrukcja

Liczba graczy: 3-4

Ten, kto pamieta, ten wie, ze te gre opisywatem w ostatnim Tuzinku,
ale dla przypomnienia. W tej grze wcielamy sie w kolonizatorow wy-
spy o nazwie Catan. Musisz zdoby¢ 10 Punktéow zwyciestwa, by wy-

gra¢ za pomocga: miast, osad, kart specjalnych i kart rozwoju. Za mia-
sto 2 punkty, osade 1, karty specjalne 2, a karty rozwoju po jednym
punkcie.

Klasa: dla kazdego!

Zawarto$¢ pudetka: zalezna od wersji

Liczba graczy: 2-8

Stara dobra Jenga lub jak ktos woli Wieza. W tej grze wyjmujemy pro-
stokatne klocki z Srodka wiezy i wktadamy na gére wiezy. Uwazaj! Je-
- zeli wieza upadnie podczas twojego ruchu, przegrywasz! W Jenge gra

sie przyjemnie z rodzing lub przyjaciétmi. Jezeli nie masz ochoty na

\ gre zrecznosciowa, mozesz budowac z tych klockdw dtugie ,szlaki”,
ktadac je na mniejszym boku, a potem popchngé pierwszy tak, aby
poprzewracaty sie wszystkie inne klocki!

Twoja gra
Zadna z gier cie nie przekonata? W takim razie stwdrz wtasng gre! Na
m (0\‘0' swoich zasadach nigdy nie przegrasz! Oto schemat, jak zrobic gre plan-
‘)VN szowa albo inng
o W n 1.Wymysl temat gry.

o 2.Ustal, jaki typ ma miec gra, np. planszowa, karciana.

10‘0 3.Wymysl zasady i je spisz.

Adrian P., kl. 6d 4.Zréb dodatkowe elementy np. karty, plansza czy specjalne kostki.

5.Zréb opakowanie i ciesz sie zrobiong gra!
14



Najbardziej niedostepne miejsca swiata
2 a e -~ Gangkar Punzum, bo o nim dzisiaj, to
najwyzszy szczyt w panstwie o nazwie
Buthan.

Nazwa tej gory dostownie oznacza
,Bialy Szczyt Trzech Braci”. Nazywa
si¢ tak, bo mieszkancy twierdza, ze na
szczycie, znajduje si¢ siedziba trzech
duchow, ktéore maja opickowad sie
okolicg. Dlatego wilasnie Buthan kate-
gorycznie zabrania wspinaczki tam, bo
zaktocitoby to wieczny odpoczynek
trzech duchéw, a tego z pewnoscig by-
smy nie chcieli.

Wladze Buthanu wrgcz wymusity na

‘Kazachstan

lzheklsls'ﬁ‘ -
\ Tk

an -

uuuuu

chinskiej administracji, aby ustanowita
taki sam zakaz. Jednakowoz zakaz zo-
stat ztagodzony dla czterech ekspedy-
cji, z ktorych zadna nie dotarfa na
szczyt. Wedlug opowiesci, wspina-
czom mialy przeszkadza¢: dziwne
Swiatta, magnetyczne anomalie no i...
nie zgadniecie co. Absolutnie staty by-
walec opowiesci o gorskich wyciecz-
kach Yeti.

Z drugiej strony, po co wspinac¢ si¢ na

Gangkhar Puensum

‘Widok na Gangkhar Puensum z Ura La

Panstwo [_.d Bhutan , , . , .

il chiny gore, na ktOI'C_] w ewentualnosci Spo-
Fotozenie Dystrykt Gasa tk.ahbysmi’ gzy g.]aWYafkltOI:el?llf“{qtRh'
Pasmo Himalaje WIC przegla aly Yy prof1ie 1c olegow

- na Instagramie.

Wysokosc 7570 m n.p.m.
Wybitnosc 2990 m
Pierwsze wejscie niezdobyty

‘ 28702°49°N 80°27T18°E

Pawet P., kl. 6b

Kangkar Plinzum lezy w Pakistanie? tak I:l nie D

Szczyt tej gory jest miejscem odpoczynku trzech duchow? tak D nie D

Podobato Cisie? tak D nie D
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Jak zrobi¢ gre labirynt krok po kroku w Scratch w 15 krokach!

Witam w moim tutorialu, jak zrobi¢ labirynt w Scratch. Duszek | Duszekt -
Krok 1: Wejdz na strone https://scratch.mit.edu/

Krok 2: Kllk_nl_] Opch ”StW(’)rZ” Pokaz @ @@ Rozmiar 100 Kierunek 90
Krok 3: Ustaw rozmiar kota na 35

x 0 I y 0

-

Duszek1
Krok 4: Wpisz do sieci ,,Labirynt Scratch” i zapisz pierw-
szy obrazek.
Krok 5: Najedz myszka na kotko w prawym dolnym rogu.
Nie klikaj! Najedz 1 wybierz opcj¢ ,,Wczytaj tlo” 1 znajdz o
plik z labiryntem.

Weczytaj tho

O

Krok 6: Przeciagnij kota na pole na zdjgciu.
Krok 7: Kliknij ,,Zdarzenia’’ 1 wybierz bloczek z zielong

flaga. Przeciagnij go na biate pole.

Krok 8: Kliknij ,,Kontrola” i przeciagnij bloczek ,,Zawsze” i przyczep go do poprzedniego bloczka, a do
bloczka ,,Zawsze” wtoz bloczek ,,jezeli...to” i w6z go do bloczka zawsze. Teraz widz pod bloczek
»Jezeli...to” bloczek ,Jezeli....to”. Powtorz te czynnos¢ jeszcze 2 razy.

Krok 9: Teraz kliknij ,,Czujniki” i wez 4 bloczki
,,Kiedy klawisz spacja naci$nigty?” 1 wioz po jed-
nym z nich do kazdej ,,dziury” w bloczkach
,Jezeli....to”. Teraz kliknijcie na spacj¢ w blocz-
kach ,,Kiedy klawisz spacja nacis$nigty?” i ustaw- :
cie klawisze tak, jak jest na zdjeciu. M7

strzatka w dot * nacisniety ? _ to

strzatka w lewo = naciéniety ? 1o
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Krok 10: Kliknij ,,Ruch” Teraz do pierwszego od gory bloczka ,,jezeli...to” wtoz dwa bloczki w tej
kolejnosci: ,,ustaw kierunek na 90 i ,,przesun o 10 krokéw oraz bloczek z ,.kontroli ,,Czekaj 1 se-
kund”. Zamiast ,,90” wpisz 0, zamiast,,10” 40 i 0.25 zamiast 1 (wazne! Nie wpisuj przecinka, bo
wyjdzie 025).

—do drugiego od gory bloczka ,,jezeli...to” wtoz bloczki,,ustaw kierunek na 90 i ,,przesun o 10 kro-
koéw oraz bloczek z ,.kontroli ,,Czekaj 1 sekund”. Zamiast ,,90” wpisz 180, zamiast,,10” 401 0.25
zamiast 1

-do trzeciego od gory bloczka ,,jezeli...to” wtoz bloczki ,,ustaw kierunek na 90” 1 ,,przesun o 10 kro-
koéw oraz bloczek z ,.kontroli ,,Czekaj 1 sekund”. Zostaw 90. Zamiast ,,10” 40 1 0.25 zamiast 1

-1 do ostatniego bloczka ,,jezeli...to” wtdz ,,ustaw kierunek na 90” i ,,przesun o 10 krokéw oraz blo-

czek z ,.kontroli ,,Czekaj 1 sekund”. Zamiast ,,90” wpisz - 90, zamiast ,,10” 40 1 0.25 zamiast 1.

ustaw kierunek na o

przesur o @ krokow

czekaj (FE) sekund

przesun o @ krokdow

Krok 11: Teraz wez dwa bloczki ,,Jezeli...to” 1 wtoz je pod ostatni bloczek ,,Jezeli...to”.

Krok 12: Kliknij na kolor w bloczkach ,,dotyka koloru...?” i wybierz ten obrazek z pipeta i ttem. Teraz na-
kieruj na czerwone pole tym kotkiem. Z drugim zréb tak samo tylko zamiast na czerwone nakieruj na nie-
bieskie.
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Kolor 14

L.

Nasycenie 89

Jasnos¢ 28

-
&

jezell dotykakoloi ( )2 _fo

Krok 13: Kliknij teraz kotko ,,Wyglad” 1 wybierz bloczek ,,Powiedz Czes$¢ przez 2 sekundy” wez go 2 razy
1 wtoz po jednym do kazdego bloczka ,,Jezeli....to” z bloczkiem ,,dotyka koloru...?” i wpisz napisy, jak na
zdjeciu.

[volshrll Sprobuj jeszcze raz Bvirdrd o sekund

[Vt rll VWygrales! Cheesz jeszcze raz? Morira e sekund

Krok 14: To juz przedostatni! Teraz wt6z pod dwa bloki ,,Powiedz...Przez...sekund” blok ,,idZ do x...
y...” iwpisz w x -182 a w y 120. Uwaga, w bloku ,,Jezeli...to” z kolorem czerwonym w6z nad bloczek

,Powiedz...Przez...sekund”.
Krok 15: W16z pomiedzy bloczek z zielong flaga, a pierwszy ,,Jezeli...to” bloczek ,,idZ do x... y...” i

wpisz w X -182 a w y 120 oraz bloczek ,,Ustaw styl obrotu na lewo-prawo”.

Jak ukonczyte$ krok 15, to twoja gra jest gotowa! Jezeli chcesz do niej wraca¢, to kliknij ,,Plik” 1
»Zapisz na swoim komputerze”. Wtedy klikajac ,,Wczytaj ze swojego komputera” i wybierajac ten
plik, to mozesz do niego wrécic! Jest jeszcze jedna opcja. Przed stworzeniem projektu kliknij ,,Dotacz
do Scratch” i zatoz konto! Wtedy bedziesz mogl zapisywaé swoje projekty, udostepniaé je, zostawiac
gwiazdki lub remiksowa¢ inne projekty!

Adrian P., kl. 6D
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Wakacje coraz blizej! Przed nami wigcej czasu,
planéw i1 nowe miejsca, ktore poznamy! Dawniej,
kiedy nie byto jeszcze wielofunkcyjnych telefonow
komoérkowych, ludzie wysytali kartki pocztowe z
pozdrowieniami do rodziny i przyjaciot. Takie kart-
ki sg jeszcze do kupienia. Kto chece, moze podtrzy-
mac tradycje wysytania pocztowek.

W naszej bibliotece zbieramy kartki w ramach pro-
jektu ,,Napisz do mnie kilka stow...” Mamy ich juz
kilkaset. Kartki moga mie¢ cieckawe formy. Prezen-
tujemy kilka z naszej bibliotecznej kolekcji.
Algarve to portugalska miejscowos¢, w ktorej
robi si¢ korki do butelek. Aby ten fakt zaakcento-
wa¢ pamiatkowe kartki drukuje si¢ na cienkiej war-
stwie korka.

Z Barcelony otrzymaliSmy kartke-kalendarz od
uczniéw z Polskiej Szkoly w Castelldefels.

W kolekcji mamy kartki o ciekawym ksztaltach —
Polska, serce, czterolistna koniczyna, ktore otrzy-
malisSmy od ucznidéw z klasy 2¢ przebywajacych na
zielonej szkole w Tamowie.

Ksztatt kota ma stara kartka z Wenecji. Na odwrot-
nej stronie mamy podpis miejsca w czterech jezy-
kach. Czy odgadniecie, jakie to jezyki?

Ponte di Rialto

Pont du Rialto

Rialto Bridge

Rialto Briickie

Greetings from Massachusetts to napis na kartce
z USA. Jej ramka wycigta jest w zabki, zupetnie jak
znaczek pocztowy.

Kartka z Leby oprocz zdj¢¢ ma rysunek wypoczy-
wajacej zaby. Kto lubi te zielone zwierzatka?
Kartka wielko$ci zeszytu pochodzi z austriackiego
miasta Graz. Jest imponujaca!

Pocztowka z Chorwacji ma na rogu, wsrod kwia-
tow, wycietego motylka. Kartka prezentuje miasto
widziane z lotu ptaka. Rovinj lezy nad Morzem Ad-
riatyckim na potwyspie Istria.

Wsrod kartek mamy tez kolejng bardzo ciekawa,
lecz trudng do sfotografowania. Pocztowka ta zo-
stata wydana z okazji 225 lat Uzdrowiska Krynica
Zdroj. Kartka zawiera w sobie dwie fotografie
widoczne pod réznymi katami. Jest to stare zdjgcie
gléwnego placu w Krynicy Zdroju 1 to samo miej-
sce dzisiaj. Dwa w jednym!

Jesli cheecie dotozy¢ do bibliotecznej koleke;ji kart-
ke z wakacji, wyslijcie ja na adres szkoty z dopi-
skiem ,,Biblioteka szkolna”. A. Lampa

o 5, g
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Dlaczego tesciowa cierpi na bezsennos$c?

ry f '
Bo zto nigdy nie $pi. J J J () J
4

Kobieta dzwoni do radia i méwi:

- Znalaztam portfel, a tam 3000 zt, czek na 10 tys. euro. Portfel jest pana Stanistawa Kowalskiego za-
mieszkatego przy ul. Czerskiej 10 w Warszawie. | mam goracg prosbe... prosze panu Stasiowi puscic
jakas fajna piosenk¢ ode mnie.

Siedzg trzy nietoperze na skale w jaskini. Jeden méwi:

-Lece co$ upolowac.- Po trzydziestu minutach wraca ubrudzony krwig i moéwi do dwdch pozostatych:
-Widzieliscie tego dzigciota na drzewie?

-Tak.- Odpowiadaja, po czym znowu drugi si¢ odzywa:

-Lece co$ upolowac.-Po godzinie wraca ubrudzony krwig bardziej od pierwszego 1 mowi:

-Kojarzycie t¢ krowe na tamtym pastwisku?

-Tak.- Odpowiadaja, po czym odzywa si¢ trzeci:

-Lece co$ upolowac.-Nie byto go zaledwie dziesi¢¢ minut, a i tak byl najbardziej ubrudzony krwia, jak
wrocil do jaskini, to powiedziat:

-Widzieliscie to drzewo za najblizszym zakretem?

-Tak.

-A janie.

Czemu Pan Jarek trzyma w bagazniku swojego BMW jelenia? ° °
Bo chcial, zeby tadnie ryczato nawet przy 20 kilometrach na godzing. \ /

Pani Gienia pyta si¢ lustereczka:

- Lustereczko, powiedz przecie, kto jest najpiekniejszy na Swiecie?
Lustereczko mowi:

- Odsun sig, bo nie widze!

Oburzony klient do sprzedawcy:
- Sprzedal mi pan sweter, mowiac, ze jest on z welny, tymczasem na metce jest napisane, ze to poliester.

Producent broni umart i poszedt do nieba. Przy wejsciu wita go osobiscie Pan Bog:
- Witaj, cztowieku. Czy robite§ w zyciu co$ ztego?
- Bron, Boze.

Magazynier do kolegi:

- Wiesz, u nas w magazynie s3 same skarby!
- Jak to?

- Trzeba niezle si¢ nakopac, aby co$ znalez¢.

Maz, ogladajac mecz w telewizji, zasnat na kanapie.
Zona go budzi:

- Wstawaj, juz dziesiata!

- Tak?! A kto ja strzelil?...

Pawet P., kl. 6b Stopka redakcyjna:

Gazetka szkolna ,,TUZINEK” SP 12 w Warszawie
Red. nacz.: Alicja Lampa
Wspélpraca, korekta: Ewa Ratowska
Zespol: Uczniowie
Adres redakcji: biblioteka szkolna, Classroom.
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ZAPAKOWANY

Prace uczniéw klas siodmych, zrealizowane w ramach lekcji
plastyki. Inspiracja byty prace artystow Christo i Jeanne - Clau-
de, ktorzy opakowali miedzy innymi budynek parlamentu
Reichstagu w Berlinie oraz most Pont Neuf w Paryzu.
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-
Gratulujemy wszystkim Tworcom pomystowosci!
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